Regulamin stref Challenge

SPORT * MODA ¢ SMAKI oraz paszporty i Meet&Greet z Czajnikiem

Wydarzenie: 1-3 pazdziernika 2026 r. Regulamin okresla warunki udzialu, zasady zaliczania aktywno$ci oraz pierwszefistwa

w kolejce na spotkanie z Czajnikiem.

1. Organizator i zakres regulaminu

1. Organizator: Natalia Kolasiiska, Gruda 14, 11-200 Bartoszyce, NIP 725 198 02 29. Miejsce wydarzenia: [Centrum Janki,
ul. Mszczonowska 3, 05-090 Janki.

2. Uczestnikiem jest osoba korzystajaca z atrakeji. Opiekun oznacza rodzica lub opiekuna prawnego dziecka. Obstuga to

osoby upowaznione przez Organizatora do prowadzenia stanowisk i weryfikacji paszportow.

3. Regulamin jest dostgpny przed przystapieniem do zabawy przy stanowiskach i w punkcie informacyjnym. Skréty na
nosnikach maja charakter informacyjny. Rozpoczecie udziatu w atrakcjach oznacza zapoznanie si¢ Regulaminem i jego

akceptacije; w przypadku dziecka akceptacji dokonuje réwniez Opiekun.

4. Dziect uczestniczg w atrakcjach za zgoda 1 pod nadzorem Opiekuna. Przy aktywnosciach smakowych obecnosé Opiekuna
jest obowiazkowa. Obstuga nie przejmuje stalej opieki nad dzie¢mi. Wiek, wzrost i inne ograniczenia techniczne wynikajace

z instrukcji urzadzenia mogg si¢ r6znic.

2. Godziny i kolejki

1. Stanowiska dziataja 1, 2 i 3 paZzdziernika w godzinach 11:00-19:00, z niezbednymi przerwami technicznymi i sanitarnymi.

Pieczatki do akeji paszportowej zdobywa si¢ wylacznie 11 2 pazdziernika w godzinach 11:00-18:50.

2. Obowigzuje kolejka 1 kolejnosé zgloszen do stanowiska. Wejscie nastepuje na polecenie Obstugi. Nie wolno przepycha¢

sig, blokowaé wyjs¢ ani wchodzi¢ do strefy pracy urzadzenia podczas cudzej proby.

3. Jednocze$nie moga uczestniczyé: Taste Detective — do 3 oséb; Wyzwanie smakowe — do 3 oséb; Mystery Box — do 3
0s6b. Na kazdym stanowisku SPORT, takze Jump Challenge — po 1 osobie. W MODZIE liczbe 0s6b i sposéb wejscia

okresla na biezaco Obstuga, zgodnie z bezpieczefistwem i mozliwosciami stanowiska.

4. Obstuga moze zamkna¢ przyjmowanie do kolejki, jesli nie bedzie mozliwe przeprowadzenie dalszych préb przed kofncem
pracy lub naliczania pieczatek. Samo oczekiwanie w kolejce nie oznacza zaliczenia aktywnosci. Uczestnicy otrzymuja jasny

komunikat o przewidywanym zakoficzeniu obstugi.

3 Paszporty i zaliczanie aktywnosci

1. Paszport z miejscami na pieczatki odbiera si¢ na stanowiskach atrakeji. Jeden Uczestnik korzysta z jednego paszportu w
calej akcji. Paszport jest przypisany do tej osoby; nie wolno taczy¢ pieczatek réznych oséb, kopiowac paszportu ani

samodzielnie uzupetnia¢ stempli.
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2. Komplet obejmuje 9 réznych aktywnosci: Ztapka, Cash Tube, Drazek obrotowy, Jump Challenge, Ciemnia, Al Stickery,

Taste Detective, Wyzwanie smakowe i Mystery Box. Powtérzenie tego samego zadania nie zastgpuje brakujacej aktywnosci.

3. Obstuga przed préba przedstawia zadanie, kryterium poprawnego wykonania, czas oraz liczbe préb. Te same kryteria
stosuje wobec Uczestnikow w tej samej kategorii, z uwzglednieniem dostepnych dostosowan. Pieczatke przyznaje za

poprawne wykonanie zadania zgodnie z jej werdyktem.

4. Pieczatki zdobyte 1 pazdziernika zachowuja waznos¢ 2 pazdziernika; brakujace mozna uzupetni¢ do 18:50 tego dnia. 3

pazdziernika atrakcje pozostaja czynne, ale nie zdobywa si¢ pieczatek uprawniajacych do ztotego stempla.

5. W razie utraty lub uszkodzenia paszportu odtworzenie zaliczei jest mozliwe tylko w zakresie wiarygodnie potwierdzonym

przez Obsluge. Nie powoduje zwigkszenia dziennej puli ztotych stempli.

4 Ztoty stempel i Meet&Greet

1. Ztote stemple wydaje animatorka przy scenie 11 2 pazdziernika w godzinach 11:00—19:00. Pula wynosi 250 Uczestnikéw

kazdego z tych dni, tacznie maksymalnie 500 osé6b. Jedna osoba moze uzyskac¢ jeden ztoty stempel w catej akeji.

2. Stempel otrzymuje Uczestnik, ktéry okaze kompletny paszport i znajdzie si¢ wsrdd pierwszych 250 oséb skutecznie
zweryfikowanych tego dnia. Decyduje kolejnosé zgloszenia z kompletem w punkcie przy scenie, a nie godzina zdobycia

ostatniej zwyklej pieczatki. Sam komplet nie rezerwuje miejsca w puli.

3. Po wyczerpaniu puli 1 pazdziernika mozna zglosic¢ si¢ ponownie 2 pazdziernika od 11:00 z tym samym kompletnym
paszportem, w ramach nowej puli 250 oséb. Nie ma automatycznej rezerwacji ani przeniesienia miejsca w kolejce. Po

wyczerpaniu puli 2 pazdziernika nie ma kolejnego dnia wydawania stempli; 3 pazdziernika zlote stemple nie sa wydawane.

4. Meet&Greet z Czajnikiem odbywa si¢ 3 pazdziernika w godzinach 14:00—17:00. Oryginalny paszport ze ztotym stemplem
uprawnia jego posiadacza do wejscia do kolejki z pierwszefstwem. Nalezy okaza¢ go Obstudze; po wykorzystaniu jest
oznaczany. Opiekun towarzyszacy dziecku nie potrzebuje odregbnego stempla, lecz nie uzyskuje przez to osobnego spotkania.

Jedno dziecko moze mie¢ jednego opiekuna w strefie kolejkowej podczas Meet&Greet.

5. W terminie wskazanym przez prowadzacego Organizator moze dopusci¢ réwniez osoby bez zlotego stempla.
Pierwszefistwo 0séb ze ztotym stemplem zostaje zachowane przy kierowaniu kolejnych oséb do spotkania. Obstuga

wyznacza odpowiednie kolejki i przejscia.

6. Stempel nie wyznacza konkretnej godziny ani nie gwarantuje spotkania przy spéznieniu lub przerwaniu wydarzenia z
przyczyn bezpieczenstwa. Organizator planuje obstuge posiadaczy stempli w czasie spotkania. Paszport nie uprawnia do

wejscia po zakoniczeniu Meet&Greet ani do dodatkowych §wiadczen niewskazanych w regulaminie.
5 Challenge SPORT

5.1 Wspolne warunki sportowe

1. Na kazdym stanowisku ¢wiczy jednoczesnie jedna osoba. Uczestnik czeka na instruktaz i sygnal startu, uzywa sprzetu
zgodnie z przeznaczeniem oraz natychmiast kofczy prébe na polecenie Obstugi. Obowiazuja parametry dopuszczenia

wynikajace z instrukeji urzadzenia, podane przy stanowisku.
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2. Uczestnik i Opiekun oceniaja mozliwos¢ bezpiecznego wykonania zadania. Przy ztym samopoczuciu, urazie lub znanym
przeciwwskazaniu nie wolno rozpoczynaé proby. O ograniczeniu istotnym dla wykonania zadania nalezy poinformowaé

Obstuge bez podawania diagnozy. Obstuga nie dokonuje oceny medycznej.

3. Nalezy zabezpieczy¢ wlosy 1 luzne czeséci odziezy, zdja¢ przedmioty mogace zahaczy¢ o sprzet i odlozyé telefon. Obuwie

musi umozliwia¢ stabilny ruch. Zabronione jest jedzenie, picie i Zucie gumy podczas préby.

4. W uzasadnionym przypadku, np. niepetnosprawnosci, choroby lub innego ograniczenia wykluczajacego bezpieczne
wykonanie zadania przez dziecko, Obsluga moze dopusci¢ wykonanie go przez petnoletniego Opiekuna albo inng
pelnoletnia osobe wskazang przez Opickuna. Zastgpca musi spetnia¢ wymagania urzadzenia. Prawidlowa préba jest

zaliczana do paszportu dziecka; nie jest to dodatkowa proba dorostego na wiasny stempel.

5. Jezeli zastepstwo nie jest mozliwe, koordynator uzgadnia bezpieczny wariant réwnowazny.

5.2 Ztapka

Zadanie polega na chwytaniu pateczek zwalnianych przez mechanizm. Przed startem Obsluga wskazuje liczbe pateczek do
zlapania 1 liczbe préb. Nie wolno dotykaé mechanizmu, szarpaé elementéw ani tapac pateczek poza wyznaczona strefa.
5.3 Cash Tube czyli wiromat

Uczestnik zbiera wskazane wydruki unoszone podmuchem powietrza; kryterium i czas podaje Obstuga. Do kabiny wchodzi
si¢ 1 wychodzi po wylaczeniu urzadzenia. Nie wolno blokowaé nawiewow, dotyka¢ czesci technicznych ani wkiadac
kupondéw do ust. Kupony sq rekwizytami zadania; nie stanowia pieniedzy ani samodzielnego przyrzeczenia nagrody.

5.4 Drazek obrotowy

Zadanie polega na utrzymaniu zwisu na drazku przez czas podany przed préba, z uwzglednieniem dopuszczonego wariantu.
Obowiazuje chwyt obiema dlofimi, materac i asekuracja zgodna z instrukeja sprzetu. Nie wolno wykonywac przewrotow,
bujac si¢ ani wspinac po konstrukeji. Uczestnik moze zakoficzy¢ probe w kazdej chwili; zejscie odbywa si¢ wedtug
wskazdwek Obstugi.

5.5 Jump Challenge

Uczestnik wykonuje wyskok i dotyka znacznika miernika naklejka zgodnie z celem podanym przed préba. Nie wolno
chwyta¢ miernika ani si¢ na nim podciagaé. Start, ladowanie i ewentualny rozbieg odbywaja si¢ wylacznie w oznaczonej,

pustej strefie.
6 Challenge SMAKI

6.1 Opiekun i informacje o alergenach

1. Dziecko zglasza si¢ z Opickunem, ktéry pozostaje przy stanowisku przez cata aktywnosé. Przed degustacja lub kontaktem

z produktami Opiekun podpisuje formularz dotyczacy braku znanych przeciwwskazati alergicznych do udziatu w atrakcji.
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2. Przy znanej alergii, nietolerancji, przeciwwskazaniu lub niepewnosci co do sktadu dziecko nie spozywa danej prébki ani
nie dotyka produktu mogacego mu zaszkodzi¢. Mozna skorzystac z rtéwnowaznego zadania bez spozywania 1 kontaktu z

zywnos$cia, ocenianego przez Obstuge 1 zaliczanego pieczatka.
3. Obstuga nie zbiera wykazu choréb ani dokumentaciji medyczne;.

4. Obowigzuje higiena rak, czyste przybory 1 indywidualne naczynia; nie wolno wspétdzieli¢ kubkéw ani odktadaé
nadgryzionych produktéw. Degustacje nie polegaja na jedzeniu lub piciu na czas. Uczestnik moze odmoéwi¢ probowania i

przerwac udzial. Nie podaje si¢ dzieciom alkoholu ani napojéw energetycznych.

6.2 Taste Detective

Udzial w atrakcji mozliwy jest jednoczesnie dla 3 0séb. Uczestnik otrzymuje monoporcje w pojemniku z ukrytym
oznaczeniem marki lub lokalu i wykonuje zadanie rozpoznania wskazane przez Obstuge, np. rozpoznaje danie lub sktadnik.
Obstuga przed proba okresla liczbe poprawnych odpowiedzi potrzebnych do zaliczenia. Nie wolno wymienia¢ si¢ porcjami.

Sktady dania dostepne sa na stanowisku do wgladu.

6.3 Wyzwanie smakowe

Udzial w atrakcji mozliwy jest jednoczesnie dla 3 oséb. Uczestnik rozpoznaje smak lub rodzaj napoju podanego z
oznaczonej numerem, zaslonigtej butelki do indywidualnego kubka. Napoje nalewa Obstuga; nie pije si¢ bezposrednio z
butelek. Kryterium poprawnych odpowiedzi jest podawane przed proba. Zasady alergiczne obowiazuja réwniez napoje i

dodatki.

6.4 Mystery Box

Udzial w atrakcji mozliwy jest jednoczesnie dla 3 0séb, przy odrebnych skrzyniach lub otworach wskazanych przez
Obstuge. Uczestnik rozpoznaje owoc lub warzywo dotykiem, bez zagladania do wnetrza. Produkty nie sa przeznaczone do

jedzenia. Zakazane jest wkladanie glowy, siadanie na skrzyni i wyciaganie zawartosci bez pozwolenia.
7 Challenge MODA

7.1 Zasady wspdlne

Kolejnos¢ wejscia, liczbe 0sdb, czas, instrukcje 1 kryteria zaliczenia okresla Obstuga odpowiedzialna za stanowisko przed
rozpoczeciem proéby. Instrukcje musza by¢ zgodne z regulaminem, mozliwo$ciami technicznymi 1 bezpieczenistwem.
Dziecko moze przerwaé zadanie w kazdej chwili, bez przymusu pozostawania w ciemnosci lub pozowania.

7.2 Ciemnia

1. Zadanie polega na rozpoznaniu lub wykonaniu wskazanej czynnosci zwiazanej z moda w zaciemnionym kubiku. Obstuga
podaje cel i sposéb wykonania, pokazuje wejscie, wyjscie oraz ustala sygnat zakoficzenia. Nie wolno biegaé, wspina¢ sig,

przesuwac wyposazenia ani zastania¢ kamery.

2. Stanowisko jest nadzorowane.
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3. Obstuga zapewnia mozliwos$é natychmiastowego wyjscia i doswietlenia stanowiska. Drzwi nie sg zaryglowane. Przy leku,

dezorientaciji lub pogorszeniu samopoczucia zadanie jest przerywane, a dziecko przekazywane Opickunowi.

7.3 AI Stickery

1. Uczestnik korzysta z fotobudki, wybiera dopuszczony efekt i odbiera wydruk naklejki. Sprzet, fotografowanie i druk
obsluguje personel albo Uczestnik zgodnie z jego instrukcja. Obowiazuje biezaca organizacja stanowiska, w tym liczba

wydrukéw i czas jednej sesji.

2. Zdjecia 1 wygenerowane grafiki stuza wylacznie wykonaniu naklejki.
8 BILETY VIP

1. W dniach 11 2 pazdziernika prowadzone sa dzienne rankingi wynikéw w czterech wyzwaniach sportowych: Ztapka,
Cash Tube (wiromat), Drazek obrotowy oraz Jump Challenge. Wyniki rejestruje obstuga stanowisk w godzinach ich

otwarcia, tj. 11.00-19.00, wedlug zasad podanych przed przystapieniem do wyzwania.

2. Uczestnik, ktory uzyska najlepszy wynik dnia w danym wyzwaniu, otrzymuje jedng wejsciowke VIP na Meet&Greet z
Czajnikiem, odbywajacy si¢ 3 pazdziernika w godzinach 14.00-17.00. O przyznaniu nagrody decyduje koficowy ranking

dnia.

3. Przyznawane sa cztery wejscidwki VIP dziennie — po jednej w kazdym wyzwaniu — czyli tacznie osiem wejsciowek dla

o$miu réznych 0séb w ciagu dwoéch dni.

4.  Jeden uczestnik moze otrzymac tylko jedna wejscidwke VIP w calej akcji. Jezeli osoba juz nagrodzona zajmie pierwsze
miejsce w kolejnym rankingu, nagrode otrzymuje najwyzej sklasyfikowany uczestnik tego rankingu, ktéry nie otrzymat

dotychczas wejsciowki VIP.

5. W przypadku jednakowych najlepszych wynikow wygrywa uczestnik, ktéry wezesniej uzyskat wynik odnotowany przez
obstuge.

6. Przed przystapieniem do rywalizacji obstuga informuje o sposobie ogloszenia wynikéw, odbioru wejsciéwek oraz
zakresie uprawnied VIP. Wynik uzyskany przez dorostego wykonujacego zadanie w zastepstwie dziecka moze uprawniaé

dziecko do pieczatki, lecz nie jest uwzgledniany w rankingu VIP.

9 Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

1. Organizator zapewnia wlasciwa organizacije, sprawny sprzet, instruktaz i nadzor nad stanowiskami. Obstuga moze
odmowic udziatlu lub przerwaé prébe z konkretnej przyczyny bezpieczenistwa, niespetnienia wymagan urzadzenia albo

naruszenia regulaminu. Powéd wyjasnia Uczestnikowi lub Opiekunowi.

2. Nie dopuszcza si¢ agresji, niszczenia wyposazenia, udziatu pod wplywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych ani
zachowanl zagrazajacych innym. Osoba naruszajaca zasady moze zosta¢ poproszona o opuszczenie stanowiska, a w razie

powaznego zagrozenia — strefy wydarzenia.

3. Uczestnik odpowiada za zachowanie zgodne z instrukcjami. Opiekun sprawuje nadzor nad dzieckiem; odpowiedzialnos§é

za szkody wyrzadzone przez dziecko spoczywa na Opickunie.
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4. Organizator nie odpowiada za szkody wynikajace wyltacznie z okolicznosci, za ktére nie ponosi odpowiedzialnosci, w tym
z samowolnego uzycia sprzetu whrew instrukcjom albo wyltacznej winy Uczestnika lub osoby trzeciej, za ktéra Organizator

nie odpowiada.
5. Organizator nie przyjmuje rzeczy do przechowania. Uczestnik zabezpiecza wlasne przedmioty.

6. Uraz, pogorszenie samopoczucia lub podejrzenie reakcji alergicznej nalezy natychmiast zgtosi¢ Obstudze.

10 Zdjecia reportazowe i wizerunek

1. Wydarzenie moze by¢ fotografowane w celu przygotowania relacji. Udzial oznacza przyjecie do wiadomosci tej informacii,

izgode na ewentualne utrwalanie wizerunku w celach reportazowych.
2. Ujecia, w ktorych osoba jest jedynie szczegdtem catosci, np. publicznej imprezy, moga by¢ rozpowszechniane w granicach

art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie autorskim, z poszanowaniem débr osobistych oraz wymogéw RODO.

11 Reklamacje i postanowienia koncowe

Zastrzezenia mozna zglasza¢ koordynatorowi podczas wydarzenia lub na kontakt Organizatora z czesci 1. Zgloszenie
powinno opisywac sytuacje 1 wskazywac sposdb odpowiedzi. Organizator odpowiada bez zbednej zwloki, nie pdzniej niz w
14 dni od otrzymania zgloszenia. Reklamacja nie ogranicza ustawowych praw Uczestnika.

Zmiany organizacyjne sa dopuszczalne z uzasadnionych przyczyn technicznych, bezpieczenstwa lub zdarzen niezaleznych od

Organizatora. Sa niezwlocznie oglaszane na miejscu;
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